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CHALLENGE NEO-LICENCIES

a 2

~ Pourquoi proposer le challenge néo-licenciés dans votre club ?
Participez a ce challenge pour organiser ou dynamiser vos passages de plumes
et fleches en vous inscrivant dans un cadre national et connecté.
Il permet aux débutants de valider leur progression tout en partageant un moment
convivial et ainsi renforcer leur fidélisation au sein de votre structure.
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Pour qui ?
Ce challenge est a destination des débutants ayant pris leur premiere licence
depuis la saison 2025 (soit premiére ou deuxiéme année de licence).

Quelle fréquence ?
La fédération vous propose jusqu'da trois temps forts dans la saison et un
classement en ligne pour recenser tous les participants.
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- Récompenses clubs
N La fédération et ses partenaires réecompenseront l'investissement des clubs avec
L des lots a destination de vos publics débutants.
N Un tirage au sort sera effectué parmi les clubs participants.
a
N
Nous vous espérons nombreux a participer !
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https://forms.gle/mYu4pCzKdwwDAcyV9
http://www.ianseo.net/Details.php?toid=26670
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vRnGfeAfZutUvjxqvE_BBM3ejFCWenYzfCPpH73-4k3W0kLGqe9yX1ZYKCNbUbYGPFpKuzJr9MyAxym/pubhtml#gid=0
https://www.fftiralarc.org/Resultats/2026/Documents/Ianseo%20Scorekeeper%20NG.pdf
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CHALLENGE NEO-LICENCIES

estion des inscriptions

- Unresponsable du club centralise et gere les inscriptions :

e |l doit étre muni des numéros de licences des archers et des passages
de distinction prévus pour chaque archer e

» 1 seule adresse e-mail doit étre utilisée par club pour réaliser les
inscriptions
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Apreés les inscriptions
- Une confirmation de la saisie est envoyée automatiquement aprés chaque
inscription.
- Laliste provisoire est disponible pour vérifier vos inscriptions ainsi qu‘une liste
des éventuels problemes d'inscriptions.
- Si une modification devait étre effectuée, merci d'envoyer un mail a

- challenge@ffta.fr en précisant le numéro de licence de l'archer et les

: modifications a faire.
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> Organisation pratique

N - Les feuilles de marques sont envoyées a l'adresse e-mail utilisée lors de

2 I'inscription. Vérifiez vos spams. ]
- L'application lanseo Scorekeeper NG (ISK-NG) doit étre installée pour saisir les

: scores. La saisie numérique permet d’enregistrer les participations au niveou‘;

n national tandis que la saisie sur papier est optionnelle et uniquement pou

5 votre usage.

n - Lesrésultats sont mis a jour automatiquement sur lanseo toutes les 15m|n

RECEPTION DES SAISIE DES SCORES

INSCRIPTIONS  EEuILLES DE MARQUES SUR ISK-NG

SESSION1 Dul2au 24

DECEMBRE novembre Le 26 novembre Du 03 au 17 décembre

SESSION 2 Du 18 février au

MARS 02 mars Le 04 mars Du 11 au 25 mars

23 [e) 8 Du 20 mai au 01

e juin Le 03 juin Du 10 au 24 juin
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https://forms.gle/mYu4pCzKdwwDAcyV9
http://www.ianseo.net/Details.php?toid=26670
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vRnGfeAfZutUvjxqvE_BBM3ejFCWenYzfCPpH73-4k3W0kLGqe9yX1ZYKCNbUbYGPFpKuzJr9MyAxym/pubhtml#gid=0
https://www.fftiralarc.org/Resultats/2026/Documents/Ianseo%20Scorekeeper%20NG.pdf
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vRnGfeAfZutUvjxqvE_BBM3ejFCWenYzfCPpH73-4k3W0kLGqe9yX1ZYKCNbUbYGPFpKuzJr9MyAxym/pubhtml#gid=0
mailto:challenge@ffta.fr?subject=Modification%20inscription%20Challenge%20Néo-licenciés
https://ianseo.net/

FORMAT : 3X6 FLECHES
ARC CLASSIQUE
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~ * Les enfants de moins de 10 ans peuvent

vdlider les scores des plumes blanches et
PLUME DISTANCE BLASON SCORES A

noires a la distance de leur dge. Par exemple : REALISER

un enfant de 7 ans peut passer sa plume

blanche & 7m, un enfant de 8 ans & 8 m, etc... 100
A partir de la plume bleue toutes les plumes ) x
se passent obligatoirement & 10 m. Noire 110 X2
10* m 80 cm 120 X3**
** le score de référence d'une plume doit étre
réalisé plusieurs fois, sauf pour la plume 130 X4**
blanche. Un score peut étre comptabilisé pour
= I'obtention de plusieurs plumes. 140 X5**
N
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N LES FLECHES
n
i FORMAT : 6X6 FLECHES
2 -
N ARC CLASSIQUE ARC A POULIES
z
SCOREA SCOREA
o
2 REALISER BLASON | DISTANCE FLECHE DISTANCE BLASON REALISER
:
15m Noire
280 80 cm 20m
25m
30 m
80cm 40 m
280 60 m
122 cm
70m
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https://forms.gle/mYu4pCzKdwwDAcyV9
http://www.ianseo.net/Details.php?toid=26670
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vRnGfeAfZutUvjxqvE_BBM3ejFCWenYzfCPpH73-4k3W0kLGqe9yX1ZYKCNbUbYGPFpKuzJr9MyAxym/pubhtml#gid=0
https://www.fftiralarc.org/Resultats/2026/Documents/Ianseo%20Scorekeeper%20NG.pdf

